
ビジュアルノベルモードは、 Instagram
ストーリーズやビジュアルノベルに近い、没入感のあるマルチメディア体験へとゲームプレイを変化させる
機能です。テキストのみのレスポンスではなく、以下の要素でストーリーが生き生きと展開されます：

各キャラクター固有の声によるボイスナレーション
シーンに応じて動的に変化する背景画像
適切な表情やポーズを反映したキャラクター画像
閲覧や共有がしやすい、 Instagramストーリーズ形式のレイアウト

ステータス：試験的機能  — パブリックベータ版

安定性・速度・コスト最適化に向けて、機能の改善を継続しています。
Discordでフィードバックをお寄せください。体験向上へのご協力をお願いいたします。

例： こちらで見る

ナレーションモード（デフォルト）

テキストベースの従来型ストーリーテリング。
レスポンスはテキストメッセージ形式で表示されます。
LLM使用料以外の追加コストは発生しません。

おすすめ：  テキスト重視のプレイヤー、コストを抑えたいプレイヤー

ビジュアルノベルモード

画像とボイスを使ったマルチメディアストーリーテリング。
ビジュアルノベル／ Instagramストーリーズ形式でストーリーを表示します。
画像・ボイス生成に追加コストが発生します。

おすすめ：  没入感を重視するプレイヤー、コンテンツクリエイター、ストーリーを共有したいプレイヤー
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https://www.isekai.world/visual-novels/691855209f9595ee9752eab5


1. 設定（ ⚙️）から「プレイモード」タブを開きます。
2. ナレーションモードとビジュアルノベルモードを切り替えます。
3. 必要に応じて設定を調整します。
4. 新しいモードでストーリーを続けます。

ナレーションボイス

ナレーションおよびキャラクターのセリフに使用するボイスを選択します。
「ボイスを選択する」をタップすると、使用可能なボイスを確認できます。
キャラクターごとに異なる固有のボイスを設定できます。
コスト：  フルナレーション／ボイス生成 1回あたり  1〜 2 マナ／アルケイン

ボイス・ナレーション

オン：  ストーリー内の各キャラクターのボイスナレーションを生成します。
オフ：  ボイスなしのビジュアルノベルモード（画像のみ）になります。

機能：

セリフとナレーション用の固有のボイス音声を生成します。
キャラクターの個性とトーンに合った音声になります。
ビジュアルノベルの出力表示時に自動再生されます。
コスト：  フルナレーション／ボイス生成 1回あたり  1〜 2 マナ／アルケイン

オン：  シーンが変わるたびに、新しい背景画像を自動生成します。
オフ：  既存の背景を使用するか、背景を変更しません。

機能：

ストーリー内のシーン変化（場所の移動、時間帯の変化など）を検出します。
状況に合った背景画像を生成します。
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ストーリー全体に視覚的な変化をもたらします。
コスト：  画像 1枚あたり  0.58〜 0.7 マナ／アルケイン

例：  ストーリーが酒場から森に移動する  → 新しい森の背景が自動的に生成される

オン：  シーンの変化に合わせて既存の背景を調整します。
オフ：  背景をそのまま維持します。

機能：

新しい背景を生成せず、現在の背景を編集します。
ストーリーの進行に合わせて、照明・天候・細部を調整します。
新規生成よりもコストが高くなります。
コスト：  画像編集 1回あたり  2 マナ／アルケイン

例：  同じ酒場の背景で、夜になり照明が暗くなる  → 夕方の雰囲気に合わせて背景が編集される

オン：  新しいキャラクターが登場するたびに、キャラクター画像を自動生成します。
オフ：  キャラクター画像の自動生成を行いません。

機能：

ストーリーに新しいキャラクターが登場したことを検出します。
キャラクターの描写に基づいた画像を生成します。
登場キャラクターに視覚的な表現を加えます。
コスト：  画像 1枚あたり  0.58〜 0.7 マナ／アルケイン

例：  謎の見知らぬ人物が酒場に入ってくる  → キャラクター画像が自動的に生成される

オン：  表情・ポーズ・外見の変化を反映したキャラクター画像に更新します。
オフ：  キャラクター画像は固定されたまま変わりません。
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機能：

新しい表情を生成します（喜び、怒り、驚きなど）。
キャラクターのポーズや動作を更新します。
外見の変化を反映します（負傷、衣装の変更など）。
ストーリー内でキャラクターに起きた出来事を視覚的に表現します。

⚠️ 注意：
この機能はシーンごとに複数の画像バリエーションを生成するため、コストが高くなる場合があります。

コスト：  画像編集 1回あたり  2 マナ／アルケイン

例：  戦闘でキャラクターが負傷する  → 傷を負い、疲れた表情のキャラクター画像に更新される。

オン：  新しいメッセージが届くと、ボイスナレーションが自動的に再生されます。
オフ：  手動での再生操作が必要です。

機能：

AIがレスポンスを返すと同時に、ボイスナレーションが自動的に開始されます。
再生ボタンをタップする必要がありません。
シームレスなストーリーテリング体験を提供します。

ビジュアルノベルモードは現在、パブリックベータ版として提供されています。

安定性の向上に取り組んでいます。
処理速度の最適化を進めています。
コスト削減を進めています。
フィードバックをお待ちしています。 Discordに参加してご意見をお寄せください。

ストーリーをビジュアルノベルで体験しよう！

設定（ ⚙️） →「プレイモード」 →「ビジュアルノベルモード」から、没入感あふれる冒険を始めましょう。
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